Batocera sisteman aginteak erabiltzeko eskuliburua

Honako gida Ewent Mando Play3 aginteentzat espreski egina bada ere, oinarrizko funtzioak ia

berdinak dira aginte guztietan. Xbox One (Xbox botoia) kontsolaren aginteek botoi gehigarria dute,
zeinak jokoak azkartzeko aukera ematen duen.
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Agintea kontsolen menu nagusian

Izan norabide-botoiekin (gora, behera, ezker, eskuin) zein ezker joystick-arekin (ezker stick-a)
kontsolatik jokora jauzia eman dezakegu.

Kontsolak hautatzeko 3 botoia erabili behar da.

Kontsola baten barruan bagaude eta menu nagusira itzuli nahi badugu 2 boteia sakatu beharko
dugu.

Agintea jokoan

Zenbait jokok botoi analogikoa aktibatuta izatea eskatzen dute (Analog-en botoi gorria pizten
da). PlayStation Portable (PSP) kontsolarenak, esaterako. Beste batzuk desaktibatuta izatea
eskatuko dute, eta gehienek berdin-berdin funtzionatuko dute modu batean zein bestean.
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Modu analogiko eta digitalaren
arteko zubia

Joko bat hautatzeko, sakatu 3 botoia.
Joko batetik ateratzeko Select + Start sakatu aldiberean.

Jokoen kontsola barruan jokoak bilatzeko 4 botoia sakatu.



Partidak gordetzeko

Kontsola guztiek ez dute “gordetze azkarra” eskaintzen. Eskaintzen dutenetan, sakatu Select + 4
botoia aldiberean.

Jokatutako azken partida berreskuratzeko, sakatu Select + 1 botoia aldiberean.
Azkena ez den partida bat berreskuratu nahi izanez gero, jokora sartu aurretik 1 botoia sakatu eta
gordetako partida guztiak erakutsiko dizkizu. Batetik bestera mugitzeko norabide-botoiak (gora,

behera, ezker, eskuin) edo ezker joystick-a (ezker stick-a) erabili ditzakezu. Partida hautatzeko
sakatu 3 botoia.
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Menu nagusia eta ezarpenak

Menu honetara sartzeko agintearen Start botoia sakatu dezakegu, edo teklatuko espazio tekla ere.
Aurkituko ditugunen artean, honakoak daude: joko ezarpenak, Aginte konfigurazioak, Sare
konfigurazioa, Irten.
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Atzipen azkarreko menua

Menu honetara sartzeko agintearen Select botoia sakatu behar dugu.

Aurkituko ditugunen artean honakoak daude: Erabiltzailearen gida, Sistema itzali, Berrabiarazi.
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Kontsola itzaltzea

Menu nagusitik (Irten) zein Atzipen azkarrekotik (Sistema itzali) itzali dezakegu kontsola.

Aukera gehigarriak

* Agintea Modu analogikoan badugu (led gorria piztuta dagoenean), jokoetan gaudenean
honakoak egin ditzakegu:

* Azeleratu: Select + eskuin norabide botoia sakatuta.

* Gordetze puntuak aldatu: Select + gora/behera norabide botoia sakatuta.

* Pantaila-argazkia: Select + L1 sakatuta.

* Jokoaren itxura aldatu: Select + L1/L.2 sakatuta, jokoa ikusteko iragazki ezberdinak

aplikatu ahal izango ditugu. Lehenetsitako iragazkiak CRT telebista batean bageunde bezala
erakutsiko dizkigu. Xehetasun gehiagorako jo dezakegu Batocera webgunera.

* Jokoa berrabiarazi: Modu analogikoa aktibatuta egon ala ez dabil, Select + 2 botoia
sakatuta.

* Jokoaren emulatzailean modu aurreratuan sartu: Modu analogikoa aktibatuta egon ala
ez dabil, Select + 2 botoia sakatuta. Oharra: modu hau aurretiaz ezagutzen ez badugu,
hobe dugu bertara ez sartzea, jokoarekin dugun esperientzia kaltetu dezakegulako.


https://wiki.batocera.org/emulationstation:shaders_set

Joko baten aukerak ikusi: 3 botoia luzaz sakatzen badugu joko baten gainean gaudenean,
eskuinean menu bat irekiko zaigu joko horri buruzko zenbait aukerekin. Hala nola, jokoa

ezabatu edo datuak lortu (aukera honek jokoaren karatulak eta gidak eskuratzea
ahalbidetuko digu).
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Teklatua darabilten kontsolak

Commodore 64 kontsola teklatuarekin baino ezin dugu erabili.

Odyssey 2 kontsolari dagokionez, gehienbat teklatuarekin jolastuko badugu ere, zenbait jokok
agintearen erabilera ahalbidetuko digute.

Intellivision kontsolan, teklatua erabiliko dugu pertsonaia bat hautatzerakoan eta agintea
pertsonaiak mugitzeko. L.2/R2 botoiak sakatuko ditugu jolasten hasteko.

Era berean, emulatzaile hauetan aukera dugu agintearen profil zehatz bat sortzeko. Alegia, gure
gustora ezar ditzakegu agintearen botoiak. Horretarako, “joko baten aukerak” atalera sartu eta
bertan ageriko den “aginte profila” atalean aldaketak egin beharko ditugu.



Uso Basico Mandos en Batocera.

Esta guia esta hecha para los mandos Ewent Mando Play3, las funciones basicas son iguales en

casi todos los mandos, hay mandos como los de Xbox One (Boton Xbox) que tienen un botdn extra,
que proporcionan funciones adicionales como acelerar los juegos.
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Mando en el menu principal de consolas.

Tanto con los Botones de direccion (arriba, abajo, izquierda, derecha) como Joystick izquierdo
(stick Izquierdo) podemos movernos entre consola y juego.

Para seleccionar las consolas se usa el Boton 3.

Cuando estamos dentro de una consola y queremos regresar al menu de consolas se usa el Botén 2.

Mando en el juego.

Hay juegos que necesitan tener el anal6gico activado (se enciende el led rojo en Analog) por
ejemplo los juegos de PlayStation Portable (PSP). Otro necesitan tenerlo desactivado y la mayoria
da igual si este o no activado.
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Para seleccionar un juego se usa el Botén 3.
Para salir de un juego tenemos que apretar el Select + Start al mismo tiempo.

Dentro de la consola de juegos para buscar juegos puede usar el Boton 4.



Guardar partidas.

NO todas las consolas acepta guardado rapido, la que si aceptan para guardar hay que apretar
Select + Boton 4 al mismo tiempo.

Para Cargar la ultima partida se usan el Select + Botén 1.
Si quieres seleccionar otro punto de guardado que no sea el ultimo, antes de entrar al juego Botén 1
y te aparecera la lista de puntos de guardados te mueves con Botones de direccion (arriba, abajo,

izquierda, derecha) o Joystick izquierdo (stick Izquierdo) y para selecionar la partida con el
Boton 3.
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Menu principal y configuraciones.

Para entrar en este ment podemos hacerlo tanto con el Botén Start del mando, como con la barra
espaciadora del teclado.

Aqui podemos encortar por ejemplo; Ajuste de juegos, Ajuste de mando, Ajuste de red, Salir.
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Menu de acceso Rapido.

Para entrar en este Menud usamos la el Boton Select del mando.

Aqui podemos encortar por ejemplo Manuales de Usuario, Apagar Equipo, Reiniciar.
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Apagar equipo:

Tanto como en el Menu principal (Salir) como en de Acceso rapido (Apagar equipo) se puede
apagar el equipo .

Opciones Extras.

* Al Tener el mando en Modo analégico (se enciende el led rojo en Analog). Dentro de los
juego podemos:

* Acelerar: con el Select + Boton de direccion Derecha.

* Cambiar los Puntos de guardado: con el Select + Boton de direccion Arriba/Abajo.

* Captura de pantalla: con el Select + L1.

* Cambiar aspecto del juego: con el Select + L.1/L1.2, esta opcion es para aplicar filtros que

cambian como se ve el juego. El filtro que esta predeterminado hace que los juegos se vean
como si estuvieras jugando en un televisor CRT. Mas informacion en la web de Batocera.


https://wiki.batocera.org/emulationstation:shaders_set

* Reiniciar el juego: estas opcion funciona este o no el Modo analégico, con el Select +
Boton 2

* Entrar en modo avanzado del emulador de juego: estas opcién funciona este o no el
Modo analogico, con el Select + Boton 2. Advertencia: si no tienes experiencias con
configuracion de los emuladores no usar este modo, por que puede hacer que funcione
mal.

* Ver medios de un juego: Si dejas el Botén 3 presionado sobre un juego se abre del lado

derecho un ment donde podemos ver los manuales de ese juego, eliminar juego, escrapear
juego (esta opcion es para buscar fotos para la caratula del juego, Manuales), ETC.
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Consolas que Usan teclado:

La consola Commodore 64, se juega con el teclado.
La consola Odyssey 2, se juega con el teclado. Pero hay juego que permiten usar el mando.

La consola Intellivision, se usa el teclado numérico cuando se pide que selecciones por ejemplo
personaje, y el mando para se puede mover los personajes, el Boton L.2/R2 para empezar.

También en este tipo de consolas puede crear un perfil de mando a tu justo (Esto no aparece en
todas la consola) entrando en ver medios de juego Si dejas el Boton 3 presionado sobre un juego se
abre del lado derecho un mend, si el juego es compatible te aparecera crear perfil de mando.



